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INTRODUCCION

El Polo Nacional de Contenidos Digitales de Malaga ha consolidado en 2024 su
papel como motor de innovacidn y desarrollo dentro del ecosistema tecnoldgico y
digital de la ciudad. Alolargo del ano, hemos impulsado iniciativas clave en nuestras
cuatro areas de actuacion: emprendimiento, formacion, eventos e impacto en la
ciudad.

Uno de los hitos mas relevantes del ano ha sido la inauguracion de la Incubadora de
Alta Tecnologia en Metaverso, un espacio disenado para fomentar el crecimiento de
startups y proyectos innovadores dentro del sector de las Deep Tech. Con esta
incorporacion, el complejo Tabacalera se encuentra operando al 100%, reafirmando
su papel como epicentro de la innovacién digital. En total, durante 2024 hemos
impulsado 167 proyectos de emprendimiento, facilitando el acceso a recursos y
equipamiento tecnoldgico, mentorizacidon y financiacion.

Ademas, el compromiso del Polo con la capacitacidn y 1a mejora de competencias
digitales se refleja en el significativo incremento de alumnos formados: hemos
pasado de 517 en 2023 a 1.050 en 2024, un crecimiento que evidencia el creciente
interés porla tecnologiay la innovacion. Se han impartido 6.730 horas de formacion
en 47 acciones formativas, contribuyendo al desarrollo profesional de la comunidad
localy al fortalecimiento del sector digital.

Con el objetivo de consolidar nuestro ecosistema digital, el Polo ha seguido
consolidandose como un referente en la organizacion de eventos verticalizados en
los sectores del videojuego, media y entretenimiento y las tecnologias de
vanguardia, alcanzando en 2024 cifras histéricas. Destacamos la celebracién de la
sexta edicidn de los Premios Indie Games, que ha batido récords de participacidn,
asi como la MalagaJam Weekend, que este aio se ha convertido en la game jam
presencial mas grande del mundo dentro del circuito Global Jam. En total, hemos
organizado 220 talleres, seminarios, jornadas y eventos, con una asistencia de mas
de 10.000 personas.

Impacto en la ciudad

La actividad del Polo ha tenido un impacto directo en 1a generacion de empleo y la
atraccidon de inversiones. Durante 2024, se han creado 633 puestos de trabajo
directos e indirectos, y se ha logrado una inversién de 38,1 millones de euros en
proyectos vinculados al ecosistema del Polo. Ademas, hemos recibido 115 visitas
institucionales y empresariales, consolidando el Polo de Contenidos Digitales como
un actor clave en la proyeccién de Malaga como uno de los principales hubs
tecnolégicos de Europa.

Gracias a estos resultados, el Polo de Contenidos Digitales sigue posicionandose
como un referente en la promocién del talento, la innovacién y el crecimiento
econdmico en el ambito digital.

PRINICIPALES CIFRAS
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Métrica

2024

Numero de Proyectos de emprendimiento impulsados en el Polo 167
NuUmero de acciones formativas desarrolladas 47
Numero de alumnos que han recibido formacidn 1.050
Horas totales impartidas de formacidn 6.730
Talleres, seminarios, jornadas y eventos 141
Asistentes a eventos 6.300
Empleo generado (directo e indirecto) 633
Solicitudes de préstamos de equipamiento tecnoldgico 1.012
Equipos tecnoldgicos prestados +3.000
Visitas 2024 15
Inversidn en proyectos ecosistema Polo 38,1millde €
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Inauguramos la IAT Metaverso: Un hito en la expansion del
ecosistema Polo

Uno de los momentos clave del ano en el Polo de Contenidos Digitales ha sido la
inauguracioén, el pasado mes de junio, de la Incubadora de Alta Tecnologia en
Metaverso (IAT Metaverso). Este nuevo equipamiento, con mas de 2.500 metros
cuadrados de superficie, representa un salto cualitativo en la capacidad de apoyo al
emprendimiento tecnoldgico en Malaga, consolidando su posicionamiento como
referente en innovacion.

La IAT Metaverso ha supuesto un incremento significativo en la capacidad de
incubacion de proyectos, ya que permite alojar simultaneamente mas de 40 startups
del ecosistema Deep Tech. La infraestructura esta disenada para facilitar el desarrollo
de tecnologias emergentes, incluyendo Inteligencia Artificial, Blockchain, robotica,
supercomputacion, gemelos digitales y realidad extendida, entre otras.

Ademas del espacio fisico, laincubadora ha permitido ampliarlos recursos al servicio
de la innovacidn, aulas formativas y areas de coworking, dotadas con equipamiento
de uUltima generacidén. Este entorno no solo favorece el crecimiento de startups'y
emprendedores, sino que también impulsa la colaboracidon con inversores, expertos
y corporaciones, consolidando un ecosistema de innovacién en continuo
crecimiento.

Impulsando las Deep Tech

En 2024, la IAT Metaverso ha acogido 23 proyectos innovadores en sectores
estratégicos como la Inteligencia Artificial (IA), EdTech, FinTech, Data Science,
Smart Cities y Health Tech, consolidandose como un espacio de referencia para el
desarrollo de tecnologias emergentes. Ademas, ha impulsado iniciativas en ambitos
como videojuegos y gamificacion, modelado 3D/4D, experiencias inmersivas,
gemelos digitales y ciberseguridad (antiphishing), fomentando la creacién de
soluciones disruptivas con aplicaciones en educacidn, salud, entretenimiento e
industria. La diversidad y especializacion de los proyectos incubados refleja el papel
clave de la IAT Metaverso en el ecosistema de innovacidén, proporcionando
infraestructura, mentorizacidon y acceso a inversién para acelerar el crecimiento de
startups y empresas tecnoldgicas de alto impacto.

La puesta en marcha de esta infraestructura ha sido posible gracias a la colaboracion
entre el Ayuntamiento de Malaga, a través del Polo de Contenidos Digitales, vy la
Fundacién INCYDE, con el respaldo del Fondo Europeo de Desarrollo Regional
(FEDER). Esta alianza ha hecho posible la construccion de un espacio pionero en
Europa, que refuerzala apuesta de Malaga porlatransformacion digital y el desarrollo
de sectores estratégicos de alto valor anadido.

Proyectos IAT Metaverso 2024
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BeByte

Desarrollo tecnoldgico educativo y de entretenimiento. softwarey
entornos virtuales que incluyen metaversos inmersivos.

Fantastic 3D Fashion

Marca digital innovadora en impulsar la interseccion de lamoday la
tecnologia a través de experiencias inmersivas.

Kerox

Plataforma para médicos donde pueden grabar consultas con
pacientes (iTtelDoc).

Oviva Care

Plataforma digital que Brinda apoyo a las mujeres con sindrome de
ovario poliquistico (SOP).

Transforma los sistemas de gestidn del trafico actuales, estaticos, en

Pulsia controladores dinamicos controlados.

Promociona negocios, eventos y destinos turisticos utilizando el
Visitas Virtuales video en 360, reconstrucciones en 3D, fotogrametria, VR y XR.

Servicios a atencidn al cliente para mejorar la eficiencia y reducir
Calia costes de operacion.

Desarrollo de personalidades animadas impulsadas por tecnologia IA
CloudConstable para servir al cliente.

Desarrollo de herramientas para mejorar la visibilidad y la
Evercam comunicacién en los sitios de construccion.

Feeel Games

Estudio creativo enfocado a la representacion en 3D de proyectos
relacionados con el mundo de la Arquitectura, el Diseno y la Cultura.

App financiera que Ayuda en la gestion de dinero de forma accesible y

Ikualo segura parala comunidad migrante.

Innovacion XR (Realidad Virtual, Aumentaday Mixta) para brindarle a
Made in Verse las empresas recursos y aplicaciones de vanguardia.

Sistema de cirugia que permite la colaboracidon en tiempo real entre
MSurgery distintos hospitales eliminando los limites fisicos del quiréfano.

Plataforma business inteligence para centros deportivos y analisis de
InOne data para crear nuevas audiencias segmentadas.

Realizacidn de Proyectos de Diseno de Interiorismo Interactivo
Interior 3D mediante Aplicacion Ejecutable y Realidad Virtual.

Plataforma que conecta startupsdisruptivas con grandes
Next Healh corporaciones en el sector de la salud digital y la inteligencia artificial.

Herramienta que acerca la creacion de videojuegos a usuarios
Novelingo profesionales que quieren crear productos personalizados.

Desarrolla tecnologia haptica que permite a los usuarios sentir
owo fisicamente sensaciones reales en el mundo virtual o videojuegos.

Empresa especializada en la proteccidon contra ataques de phishing
Phisdefend mediante una solucidn avanzada basada en inteligencia artificial.

Plataforma de streaming que transforma la manera en que los usuarios
Rhytmo experimentan la musica a través de |A y dispositivos hapticos.

Contenidos digitales y tecnologias para el aprendizaje inclusivo en
Rinova educacion vocacional y 1a educacién de adultos.

Roel Homes

Innovacidn tecnoldgica en el sector inmobiliario, con soluciones 3D
de ventas, plataformas web o asistentes de IA para marketing.

Ybvr

Plataforma de streaming de experiencias inmersivas en VR, XR, para
eventos LIVE o en VoD, favoreciendo la explotacion cultural.
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El Polo de Contenidos Digitales ha fortalecido en 2024 su compromiso con la
promocién del emprendimiento a través de programas de pre-incubacién que
integran formacidn especializada, mentoria personalizada y el acceso a espacios de
coworking de alto nivel. En este marco, contamos con dos coworkings clave:

Coworking de Videojuegos EOI: Este programa se ha consolidado como un
espacio fundamental para el desarrollo de proyectos en el sector de los
videojuegos. En 2024, hemosllevado a cabo dos ediciones, con un total de 40
proyectos beneficiados.

Cada edicion ha ofrecido 60 horas de formacion en comunidad, 20 horas de
acompanamiento con un project manager, 10 horas de seguimiento
personalizado y 10 horas de mentoria exclusiva para cada proyecto. Ademas,
los participantes han disfrutado de alojamiento gratuito en las instalaciones
del Polo, creando un entorno ideal parala colaboracion y la creatividad.

Coworking Deep Tech EOI: Disenado para apoyar proyectos basados en
tecnologias avanzadas, este coworking ha sido una plataforma esencial para
la innovacién en areas como la inteligencia artificial, el big data vy la
computacidon avanzada. En 2024, también se han llevado a cabo dos
ediciones, apoyando a otros 40 proyectos bajo el mismo esquema formativo
y de mentoria que el coworking de videojuegos.

En total, hemos apoyado el desarrollo de 80 proyectos a través de nuestros
programas de pre-incubacidn, contribuyendo al fortalecimiento del ecosistema
emprendedor vy a la generacion de oportunidades en sectores de alta demanda.
Nuestro compromiso con la formacion integral y el acompanamiento continuo sigue
siendo clave para impulsar el talento y la innovacién.

malaga
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Durante 2024, el Polo de Contenidos Digitales ha continuado trabajando para
consolidar un ecosistema vibrante que fomente el crecimiento del emprendimiento
tecnoldgico. A través de nuestros espacios de oficinas y coworking, hemos
impulsado 29 proyectos innovadores, ofreciendo un entorno disenado para facilitar
la colaboracidn, generar sinergias y abrir nuevas oportunidades de crecimiento para
los incubados.

Nuestro objetivo es proporcionar espacios dedicados al desarrollo de iniciativas
tecnoldgicas, apoyando a emprendedores y startups en su camino hacia la
consolidacion. Estos espacios no solo ofrecen infraestructura de calidad, sino
también acceso a una red de profesionales, mentores y recursos que potencian el
éxito de los proyectos.

Gracias a estas iniciativas, el ecosistema del Polo se consolida como un entorno
Unico para la incubacion de talento y tecnologia, posicionandonos como un
referente para el emprendimiento tecnoldégico en Malaga y mas alla.

Cabe senalar que en 2024 continuamos alojando el Coworking La Brujula XR, en
colaboracion con la Camara de Comercio y la Fundacién Incyde. Esta iniciativa ha
ofrecido un espacio especializado para proyectos enfocados en realidad virtual (VR),
realidad extendida (XR) y metaverso. Durante 2024, hemos alojado 9 proyectos que
han tenido acceso gratuito a tecnologia de vanguardia, incluyendo herramientas y
equipos necesarios para el desarrollo de soluciones innovadoras en estas areas
emergentes.

Aceleracion

En 2024, el Polo de Contenidos Digitales ha reforzado su compromiso con la
aceleracion empresarial a través de su colaboracion con el programa European
Videogame Accelerator (EVA). Este programa ha contado con la participacion de 24
estudios seleccionados de entre 182 solicitudes, procedentes de 14 paises
europeos, un incremento del 50% respecto al ano anterior.

Durante seis meses, los estudios han recibido mentorias personalizadas, talleres
especializados y formacion intensiva en areas clave como gestiéon de proyectos,
estrategias de financiacion, publicacién y comunicacion, branding y métodos de
pitching. Ademas, se han ofrecido oportunidades de networking y acceso a foros
internacionales, fortaleciendo las conexiones entre los participantes y posibles
inversores o distribuidores.

El programa, que comenzd con un encuentro virtual yv tuvo su primera reunidén
presencial en el Polo de Contenidos Digitales de Malaga, concluyé en Gamescom,
Alemania, con un evento de clausura que incluyd actividades personalizadas para los
estudios participantes. Gracias a esta iniciativa, EVA ha contribuido
significativamente a la profesionalizacion de los estudios y al fortalecimiento del
sector del videojuego a nivel europeo.

FORMACION
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El compromiso del Polo con la capacitacion y la mejora de competencias digitales se
refleja en el significativo incremento de alumnos formados: hemos pasado de 517 en
2023 a 1.050 en 2024, un crecimiento que evidencia el creciente interés por la
tecnologia y la innovacidon. Se han impartido 6.730 horas de formacion en 47
acciones formativas, contribuyendo al desarrollo profesional de la comunidad local
y al fortalecimiento del sector digital. Se trata de cursos de capacitacion en materias
como inteligencia artificial, marketing, web3, ciberseguridad o videojuegos que han
alcanzado este ano unimportante aumento de presenciafemenina entre el alumnado
con mas de un 42% de alumnas, frente a un 19,3% de mujeres en 2023.

Alianzas Estratégicas

Cabe destacar la importancia de las alianzas con entidades como la Fundacién
Incyde o la Escuela de Organizacion Industrial (EOI) para impulsar formaciones
gratuitas en disciplinas tecnoldgicas para la ciudadania.

Campus 42 de Fundacién Telefénica

El Campus 42 Malaga, de Fundacion Telefdnica, ha seguido consolidandose en 2024
como un referente en la formacidén disruptiva dentro del ecosistema del Polo
Nacional de Contenidos Digitales. Durante este ano, el campus ha contado con 795
estudiantes activos, con una media de edad de 29,1 anos, reflejando su capacidad
para atraer talento diverso y multidisciplinar.

Uno de los hitos clave ha sido 1a realizacién de 6 piscinas, el proceso de seleccidn
intensivo en el que los aspirantes demuestran sus habilidades en programacion vy
resolucidon de problemas. En 2024, 930 candidatos han participado en estas piscinas,
lo que subraya el gran interés que sigue despertando este modelo educativo.

El campus ha mantenido su fuerte arraigo local, con un 91% de los estudiantes
residentes en Malaga. En términos de diversidad, el 20% de los alumnos son mujeres.
A nivel internacional, 42 Malaga ha seguido atrayendo talento global. La mayoria de
los alumnos son de Espana (80,1%), seguidos por Latinoamérica (11,4%), Europa
(6,9%), Africa (0,7%), Asia (0,6%) y América del Norte (0,3%).

Otras formaciones

A estas alianzas estratégicas, sumamos la Universidad de Malaga que ha concluido
una nueva edicion Master en Creacion de Videojuegos, y el CPIFP Alan Turing que ha
continuado con su Master de FP en Desarrollo de Videojuegos y Realidad Virtual,
fortaleciendo asi la formacion avanzada en una de las principales verticales del Polo.
Ademas, se han extendido las colaboraciones con entidades como Vodafone y
Reelevant, quienes han aportado formacidon especializada en tecnologia 5G y
bootcamps de programacion.

Como novedad, en 2024 se han puesto en marcha iniciativas destinadas a reducir la
brecha digital entre la poblacidon senior como Reconectados, junto con el area de
Mayores del Ayuntamiento de Malaga con cinco acciones formativas con 102
participantes.

Formacion 2024
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ENTIDAD

CURSO

Area de Mayores Ayuntamiento Malaga Taller mi movil

Area de Mayores Ayuntamiento Malaga Taller: Lo que no conoces de Whatsapp (Whatsapp 1)

Areade Mayores Ayuntamiento Malaga Taller: Ala Ultima en Whatsapp (Whatsapp I1)

Area de Mayores Ayuntamiento Malaga Taller: Tu dia a dia mas agil con el movil

Area de Mayores Ayuntamiento Malaga Taller: Ciberseguridad basica

CPIFP Alan Turing Master de FP en desarrollo de videojuegos y realidad virtual

Disefo de videojuegos con Unity basico

Creacion de contenidos con herramientas de IA

Desarrollo de videojuegos y VR con Unreal Engine

Arte en 2Dy 3D para videojuegos

Técnico desarrollador App Web

Influencer, creador de contenido profesional para empresas

Impresion 3D

Marketing digital con IA

Arte en 2Dy 3D (Avanzado)

Desarrollo de aplicaciones web

Creacion de contenidos digitales con herramientas de IA

Programa de creaciény consolidacion empresarial con herramientas de |A aplicadas al negocio

Programa de emprendimiento en videojuegos

Programa de creacién y consolidacion empresarial. Creador profesional de contenidos digitales

Programa de creacidén y consolidacién empresarial con tecnologia blockchain y tokenizacion de

archivos

Programa de emprendimiento: Desarrolla webs, eCommerce y apps sin programar

Programa de creaciény consolidacidon empresarial en edicidon de video y efectos visuales

Programa de creaciény consolidacidon empresarial en produccion audiovisual
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Programa de emprendimiento en podcasting
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26

ENTIDAD CURSO

INCYDE

Programa de creacidn y consolidacion empresarial con herramientas LowCode

27

INCYDE

Programa de creaciény consolidacion empresarial en realidad extendida y realidad aumentada

28

INCYDE

contenidos

Programa de creacion y consolidacién empresarial con herramientas de |IA para la creacion de

29

INCYDE

Programa de creacién y consolidacion empresarial en diseiio y modelado 3D

30

INCYDE

Programa de creacidény consolidacidén empresarial en Inteligencia Artificial y modelos de negocio

31

INCYDE

Programa de creaciény consolidacion empresarial en edicion de video y efectos visuales

32

INCYDE

Programa de videojuegos y emprendimiento

33

INCYDE

Creacidny consolidacidon empresarial en podcasting

34

INCYDE

Creacidn y consolidacion empresarial en herramientas de IA aplicadas a la generacidén de contenidos
digitales

35

INCYDE

Influencers y emprendimiento. Creacidn profesional de contenidos digitales

36

INCYDE

Creacidny consolidacidon empresarial en el Internet del futuro, oportunidades de 1a Web3.0

37

INCYDE

Creacidny consolidacidén empresarial en animacién 2Dy 3D

38

INCYDE

Creacidny consolidacion empresarial en ciberseguridad

39

INCYDE

Creacidny consolidacidén empresarial en produccidn audiovisual

40

INCYDE

Creacidny consolidacidon empresarial en impresién 3D

41

INCYDE

Creacidny consolidacidon empresarial en realidad extendida

42

INCYDE

Creacion y consolidacion empresarial en modelado 3D

43

Releevant

44

45

VODAFONE

46

VODAFONE

47

VODAFONE

Bootcamp Desarrollo Web (Fullstack) (Promocion 8)

Master Creacidn de Videojuegos (XI Edicidn)

Programacion en Inteligencia Artificial y Big Data aplicables en entornos 5G

Programacidn para soluciones de IOT y Smart City aplicables a entornos 5G

Programacion realidad virtual y realidad aumentada aplicables en entornos 5G
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Subimos de nivel en la industria del videojuego independiente

En 2024, el Polo de Contenidos Digitales ha reforzado su papel como epicentro dela
innovacién y el emprendimiento, alcanzando cifras récord en la organizacidén de
eventos. A 1o largo del ano, se han celebrado 220 actividades, de las cuales 23
tuvieron lugar en la IAT Metaverso, consolidando este espacio como un punto de
referencia para el ecosistema digital. En total, mas de 10.000 asistentes han
participado en estas jornadas, talleres y encuentros, generando conexiones
estratégicasy fortaleciendo la comunidad tecnoldgica de Malaga.

Cabe destacar 1a VI edicion de l1os Premios Indie Games, que ha batido récords de
participacion con el mayor numero de videojuegos presentados en su historia. Este
certamen se ha consolidado como el principal referente nacional enla promocién del
talento emergente en la industria del videojuego, ofreciendo visibilidad y
oportunidades a desarrolladores independientes de toda Espana. La calidad vy
diversidad de los proyectos presentados han puesto de manifiesto la solidez del
ecosistema de desarrollo de videojuegos en Malaga y su proyeccidon a nivel
internacional.

Ademas, Malagadam 2024 se ha convertido en lagamejam presencial mas grande del
mundo dentro del circuito Global Jam, atrayendo a desarrolladores de todo el
planetay reafirmando el papel de Malaga como un centro de creatividad en el ambito
del gaming.

El Il Encuentro Nacional de Incubadoras de Alta Tecnologia, celebrado en la IAT
Metaverso, reunidé a mas de 50 directivos y técnicos de 24 centros de toda Espana,
consolidando el compromiso del Polo con el fortalecimiento del ecosistema
emprendedor. Este evento incluyé mesas de trabajo colaborativas, 1a presentacion
de nuevas incubadoras y proyectos innovadores, asi como una Zona Demo con
tecnologias emergentes en realidad virtual, inteligencia artificial y robdtica
avanzada.

Un ano mas, Winter Invest, volvid a conectar a inversores, startups y emprendedores
en un evento que se ha consolidado en nuestro calendario. En 2024 desde el Polo se
han coorganizado eventos de calado en la industria del videojuego como el 40
Aniversario Dinamic, en colaboracion con Google, El Tardeo On Tour, junto a Madrid
in Game o la jornada profesional Mixer junto a ICEX. En esta misma linea, nuestras
instalaciones volvieron a acoger el Kick-Off del European Videogame Accelerator
(EVA)

Ademas, El Polo ha sido sede de eventos internacionales de gran impacto como la
Conferencia Internacional sobre Videojuegos con Impacto Social, el | Congreso
Internacional de Comunicaciéon, Cultura e IA y Gamelab Nexus Malaga,
consolidando su posicionamiento como un actor clave en la promocién de la
innovacidn digital a nivel global. También han cobrado especial relevancia iniciativas
dirigidas a la formacién y el emprendimiento femenino en tecnologia, como el
Women Leaders Hub.
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Eventos 2024

ENERO

(25/1) - Charlitas deluxe: Malaga Jam

26N - Malaga Jam Weekend

(171) - Sandbox AQ: Cuantica

(23/1) - Reelevant presentacion de proyectos

(16/1) - Reelevant taller

(30/1) - Hate Tracker: Rinova

(18/1) - Learning 4 all by Rinova

(12/1y 26/1) - Programa ejecutivo para directivos en pymes
(19/1) - V Gala del videojuego: UMA

(26/1) - Pitch and Beers

FEBRERO

(3/2) - Power Bi Days

(5/2) - Presentacion IAT

(15/2) - Malaga Tech + Reelevant

(20/2) - Instrumentos de financiacion para Emprendedores Tecnoldgicos

(22/2) - Jornada Internacionalizacidon: Gestion de Riesgos y Oportunidades con IA
(2/2) Charla IAT & Google

(/) - Sesidn Pitch con Business Angel

(9/2y 23/2) - Pitch & Beers

(16/2) - Keynote + Breakfast Goals

(21/2) - Radical Game event/networking by Rinova

MARZO

(7/3) - Emprendimiento en web3 y modelos de negocio

(7/3) - Método Lean: Presenta tu proyecto

(12/3) - Tokenizacidon y emprendimiento web3. TUTELLUS (12/3)
(15/3) - Malaga TECH & REELEVANT

(15/3) - LIFEWATCH ALBORAN by Novelingo

(13/3) - Presentacion Proyectos FP de creacion de videojuegos
(21/3) - Hiring Day REELEVANT

(5/3) - Reunidn 42M Telefdnica

(7/3) - Endeavor

(14/3) - Reunién Malaga TECH

(15/3) - Hackaton 42: HACK4GOOD

(21/3) - Storytelling para emprendedores

(07/3) - Taller Método Lean: Presenta tu proyecto
(1/3y 15/3) - Keynote + Breakfast and Goals

(8/3y 22/3) - Pitch & Beers

ABRIL

(9/4) - Malaga TECH & REELEVANT
(29/4) - Clausura INCYDE

(3 /4) - Grabaciones UMA

(11/4) - Onda Cero - Programa La Brujula
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(1/4) - Reunion Lince

(414) - Reunidén IN ONE

(4/4) - Reunidén Cruz Roja

(414) - Asamblea Malaga TECH

(15/4) - Reunion embajada de Bélgica

0e6-17/4) - Lanzamiento Programa EVA 2024

(24/4) - Foro de Coordinacién Municipal

(8/4) - Taller FUNDAE

(25/4) - Taller EOl: Emprender desde el derecho, aspectos basicos
(25/4) - Taller ARTERIA

(4/4) - Taller: "Sesion mentores EOl Deep Tech"

(5/4) - Taller: "Sesion de trabajo Startups Deep Tech EOI"
(9/4)- Taller: "Desplega tu MVP"

(9/4y 16/4) - Taller: "Mentoria Go2Work "

(11/4) - Taller: "Jornada CTA"

(22/4) - Taller: "Charla deducible.es

(2/4) - Taller: "Definiendo nuestro mercado y clientes"
(3/4) - Taller: -"Formacion del equipo de ventas"

(M/4) - Taller: "Marketing y Posicionamiento"

(16/4) - Taller: "Disefo centrado en usuario y metodologia agil"
(23/4) - Taller: "Modelos de negocio"

(5/4) - Keynote by Carlos Canto Go2Work Deep Tech
(12/4) - Pitch & Beers

(19/4) - Keynote by Sergio Alvarez

(24/4) - Keynote

(26/4) - Pitch & Beers

(18/4) - IAT Day & Inversores

(18/4) - Aceleradora ARTERIA

(19/4) - EOI programa Deep Tech sesion comunidad
(25/4) - Pildoras Elzaburu

(25/4) - Juernesy agentes

MAYO

(6/05) - Presentacidn Aliot Innovacion (charla para emprendedores/startups)
(9/05) - Nuevos formatos del Arte - ARTERIA

(16/05) - Women Leaders Hub

(21/05) - Tardeo Malaga

(30/05) - Hiring Day: Presentacion de proyectos finales ante empresas
(14 y 15/05) - Reunién RINOVA: Disco

(22y 23/05) - FREEPIK

(30y 31/05) - Reunién RINOVA: Boss

(17/05) - DIH Ideaton Agrotech

(3/05) - Reunion Area de Innovacion

(3/05) - Keynote

(2/05) - Reunidn de startups IAT

(10/05) - Pitch & Beers

(17/05) — Keynote

(24/05) - Pitch & Beers

(31/5) - Keynote

JUNIO
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(7/6) - Encuentro de Juanma Moreno con mujeres STEM
(6/6) - Los secretos del Odio en RRSS

(10/6) - Presentacién proyectos FP

(19/6) - Evento IA: Cine e Inteligencia Artificial
(24 y 25/6) - ICEX Mixer Videojuegos

(17/6) - Presentacion Kripties

(17 y 18/6) - Reunién RINOVA: IA para la creatividad

(19y 20/6) - Reunion RINOVA Human

(17 y 18/6) - Ideathon C&M Malaga

(29/6) - FLAMA

(4/6) - Proyecto final influencer

(27/6) - Workshop VARA (Blockchain Malaga)

(13/6) - Taller EOI: "Gamificacion

(20/6) - Taller EOI: "Elevator pitch"

(26/6) - Taller: "Gestidn del tiempo y productividad "
(27/6) - Taller EOI: "Herramientas de financiacion media & entertainment"
(28/6) - Taller: "Transformacion digital de escritura"
(06/6) - Taller EOI: "Técnicas de negociacidn para startup"
(7/6) - Picth & Beers

(14/6) - Keynote

(20/6) - IAT Connect

JULIO

(10-13/7) - Jornadas profesionales BRISA

(24-28/7) - MALAGA JAM

(2/7) - DIARIO SUR: Vivir, emprender e invertir en Malaga
(4/7) - Charlas Polo Digital Sherpa

(8/7) - Clausura Foro Municipal

(16/7) - DEMO DAY: Deep tech

(19-7) - DEMO DAY: Videojuegos y emprendimiento
(22/7) - Clausura INCYDE

(25/7) - Charlitas Deluxe (MALAGA JAM)

(5/7) - Escenificacidn firma convenio F1

(25/7) - Reunidn Proyecto 2° Edicion coworking Deep Tech EOI
(3/7) - Grabacion de podcast: Estate Aliquindoi

(4/7) - Reunidn concejalia de Cultura

(10/7) - Plenaria Area de Innovacién

(18/7) - Rueda de Prensa Melilla + Area de Innovacién
(19/7) - Grabacidén de podcast: Malaga Founders
(24/7) - Asamblea Malaga Tech

(9/7) - Chicas Imparables (3 talleres)
(13/7) - Taller de self-tape

(31/7) - Sales workshop

(4/7) - Taller EOI: Propiedad intelectual

(11/7) - Taller EOIl: Comunicacioén no verbal

AGOSTO

(1/8) - Reunidn Proyecto INAKINK

(2/8) - Grabacion de podcast: Malaga

(3/8) - Proyeccion pelicula producida por Miguel Angel Fernandez
(28/8) - Taller English club

(o/8) - Al Ethics Alliance - Inteligencia Artificial responsable
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SEPTIEMBRE

(10 y 11/9) - Freepik

(17/9) - Evento F1

(18/9) - Toastmasters / Patio ppal IAT

(26/9) - Encuentro PONS IP / Agora IAT

(17 y 23/09) - Presentacion nueva edicién coworkings EOI
(27/09) - Presentacidn nuevo curso FP

(17/9) - Presentacion estratégica de ciberseguridad FCM

(18-20/9) - | Congreso Internacional de Comunicacion, Cultura e

Inteligencia Artificial

(23/9) - Presentacidn estratégica de ciberseguridad al comité de expertos / Patio ppal
IAT

(10/09) - Encuentro Unidn Iberoamericana

(02 a1 4/09) - Podcast Videojuegos

(25/09) - Charla/demo OTAN - Ministerio de Defensa
(2-7/9) - Summer School UMA

(04 vy 25/09) - Sales Workshop

(17/09)- Taller: "El buen emprendedor

(23/09)- Taller: "Formulacion de hipdtesi y validacion”
(25/09) - Taller: Taller:"Storytelling para emprendedores"
(26/09) - MeetUp IA

OCTUBRE

(15/10-16/10) - GAMELAB Nexus Malaga

(03/10) - Charla sobre robdtica

(0710) - Presentacion cursos FP

(09/10) - lll Encuentro comunidad unreal engine

(110) - Jornada Indie Games 2024 + Presentacion finalistas
(17110) - Reconectados

(30/10) - Stem Talent Girl

(01/10 - 01.10) - Rodaje videopodcast de videojuegos Rock&change
(04/10) - Hackaton Nasa

(25/10) - Polloween

(02/10) - Talleres digitales: Accidon contra el hambre: Cultivando empleo en Andalucia
(02/10) - Toastmaster: english public speaking

(03/10) - Taller crea tu token IA

(01/10) - Taller: "Definiendo nuestro mercado y clientes"

(08/10)- Taller : "Cdédmo validar un MVP de manera eficiente y econdmica
(15/10) - Taller: "Metodologias Agiles OKR + Scrum"

(22/10)- Taller: "Sixpack & Pitch"

(29/10)- Taller: "Modelos de negocio & Pricing"

(02/10)- Taller: "Método Lean: Presenta tu proyecto"

(09/10)- Taller:"Diseno de modelos de negocio By Lego Serious Play"
(16/10)- Taller: "Low Code- No Code"

(23/10) - Taller:"Marketing y posicionamieto"

(30/10)- Taller: "Emprender desde el derecho, aspectos basicos"

(17110) - Taller: Lo que no conoces de Whatsapp (Whatsapp I)

(10/10) - One to one inversores

NOVIEMBRE
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e (18-19/11) - Conferencia Internacional Sobre Videojuegos con Impacto Social
e (20-21/11) - lll Encuentro IAT

e (04/11) - Presentacién XR made in verse

e (12/11) -Casos de éxito: Innovacidon y emprendimiento desde el Polo Digital
e (15/11) - CICLO BITS EMPRESARIALES, “De laidea ala empresa”

e (21/11) - IV ED. Woman Leaders Hub

e (22/11) - Reconectados

e (28/11) - Reconectados

e (28/11) - El Espanol: La ingenieria de calidad como motor clave del éxito empresarial
e (07/11) - Presentacion de proyectos FP

e (20/1M) - Presentacidn de proyectos FP Alan Turing

e (21/11) - Presentacion de proyectos FP Alan Turing

e (27/11) - Public Speaking Meeting

e (29/11)- Gala VI Premios Indie Games

e (05/1) - Taller: "Ventas y desarrollo de clientes"

e (06/11) - Taller: "Finanzas para emprendedores no financieros"

e (12/11) - Taller: "Comunicacion persuasiva y ventas"

e (13/11) - Taller: "Herramientas digitales de aceleracion de Start Up"

e (19/11) - Taller: "Product Led Growth"

e (20/11) - Taller: "Produccién audiovisual"

e (26/1) - Taller: "GrowthMarketing"

e (27/11) - Taller: "Preparando el Investor Deck"

e (28/11)-Juernesy Agentes

DICIEMBRE

e (03/12) - Entrega de premios programa MalagaCrea

e (12/12) - Reconectados

e (1112) - Public Speaking Meeting

e (18/12) - Public Speaking Meeting

e (16/12) - Post Mortem

e (17/12) - Reunidn Distrito

e (18/12) - Winter Polo

e (1912)- Winter Invest 2024

e (19/12) - Retornados

e (19-20/12) Showroom Tetris 40 aniversario

e (20/11) - Acto de Clausura INCYDE

e (14/12) - Taller Dinamica Fundacion ASTI

e (03/12) - Taller: "Gestidn empresarial del negocio")

e (04/12) - Taller: "Gamificaciéon"

¢ (10/12) - Taller: "Financiacidn de nuestro proyecto pre-seed"
e (1112) - Taller: "Elevator Pitch"

e (1712) - Taller: "Cémo crear SL alta auténomoy facturacion"
e (18/12) - Taller: "Crowfunding como herramienta de financiacion"
e (04/12) - Torneo Ping Pong

e (13/12) - Desayuno Networking habitantes IAT

CORPORATE

Desarrollo de proyectos en colaboracion con entidades
publicas y privadas
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En 2024, el Polo Nacional de Contenidos Digitales ha reforzado su ecosistema a
través de alianzas estratégicas que han impulsado la educacion STEM, el
emprendimiento tecnoldgicoylainnovacidn digital en Malaga. Estas colaboraciones
han permitido ampliar el acceso a la formacion especializada, conectar a startups con
recursos clavey fomentarlaatraccion de talentoy empresas tecnoldgicas ala ciudad.

Una de las iniciativas mas relevantes ha sido la incorporacion del Polo como sede del
programa STEM Talent Girl, desarrollado por la Fundacion ASTI en colaboracidon con
el Ayuntamiento de Malaga. Esta iniciativa, que hasta ahora solo contaba con sedes
en otras regiones de Espana, tiene como objetivo inspirar vocaciones cientificas y
tecnoldgicas ennifasy jovenes, acercandolas a carreras STEM y reduciendola brecha
de género en estos sectores. Desde su lanzamiento en 2016, mas de 7.000 alumnas
han participado en el programa a nivel nacional, que combina mentorias con mujeres
profesionales del sector, talleres practicos y visitas a empresas.

Otro delos hitos clave del ano ha sido 1a firma de un acuerdo entre el Polo Digital y1a
Ciudad Auténoma de Melilla, con el fin de fomentar el emprendimiento vy la
innovacidén en ambos territorios. Este convenio, que tendra una duracidn inicial de
dos anos, establece las bases para la cooperacion en proyectos de I+D+i, la
organizacion de eventos de networkingy formacion, y el desarrollo de mecanismos
que faciliten el acceso a financiacion para startups tecnoldgicas. La colaboracion
busca no solo impulsar el crecimiento del ecosistema emprendedor, sino también
reforzar a Malaga y Melilla como polos de atraccidon de talento y empresas
innovadoras.

En el ambito educativo, el Polo Digital ha consolidado su compromiso con la
formacion tecnoldgica a través de su alianza con NewMalaka, que ha permitido la
implantacion del programa internacional ‘F1 in Schools’. Este innovador proyecto
educativo, dirigido a estudiantes de secundaria, les permite disenar y fabricar
modelos de coches de carreras en miniatura utilizando herramientas avanzadas
como software CAD/CAMytecnologia deimpresién 3D. Como parte de este acuerdo,
el Polo ha puesto a disposicidn de los participantes su laboratorio de fabricacion
digital, proporcionando materiales, asistencia técnica y un espacio en el que los
estudiantes pueden desarrollar sus habilidades en ingenieria, disefio y marketing.

El impacto de estas alianzas ha sido fundamental para el crecimiento del Polo
Nacional de Contenidos Digitales como un referente en la formacidn y el desarrollo
de talento en Malaga. A través de la colaboracion con instituciones publicas v
privadas, se han creado nuevas oportunidades de capacitacion, se han fortalecido los
lazos con otros territorios y se ha facilitado el acceso a recursos estratégicos para
startups y emprendedores. De cara a 2025, el Polo seguira ampliando su red de
alianzas con el objetivo de consolidar Malaga como un hub deinnovaciény desarrollo
tecnoldgico a nivel europeo.
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